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Robotica

Para los que se
atreven a hacerla...

cY tu?
;Te atreves?...

/i/J RETOS DEL MANANA.

CAPACES DE ENFRENTAR LOS
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“SUSCITAR RESPUESTAS
O NOVEDOSAS Y CREATIVAS
DENTRO DE LAS
COMUNIDADES

l EDUCATIVAS PARA
SEGUIR ACTUALIZANDO
O EL ESTILO Y LA

INSTITUCIONES
LASALLISTAS”

HNO. PEDRO CHICO GONZALEZ

f PEDAGOGIA DE LAS

%




creacion, 'y puesta en
funcionamiento con fines

pedagogicos de objetos
tecnologicos elaborados por

los alumnos sin
automatizacion electronica
solo mecanica que imitan muy
fielmente objetos de la vida
real.

(



Desarrollo del
O pensamiento
logico

Resolucion de

situaciones
abstractas

Incremento de
habilidades
matematicas

%
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\ BENEFICIOS EN LO
I\

+ Habilidades
fisicas

+ Habilidades
cientificas

Mejora la
capacidad de
atencion.




EL DIA EN QUE LOS
ALUMNOS TENGAN ESTE
TALLER SALDRAN MAS
TARDE, SOLO ES UN DIA A
LA SEMANA, UNA HORA.

DICHA ACTIVIDAD ES UN
TALLER EXTRA A LA
MATERIA DE
COMPUTACION.

TALLER PARA PREESCOLAR Y PRIMARIA.




¢QUE INCLUYE EL PAQUETE DE ROBOTICA?

* INCLUYE:

. Manual para el alumno en libro.

Un kit poe cada § aluenos de Knex Smple Machines Deluse con 3,480 plezas.
Para consultar el contenido exacto de este ki, revisar of material anewo,

. Constancia para el alumno al terminar el ciclo

itno indluye matoves Knex adicionales, ¢5t0s poeden ser adqulridos como accesono

escolar.

. K'nex Material de trabajo para armado en

clase.




De Dosificadas a
36 sesiones Septiembre a lo largo del
Junio curso escolar

Una sesion a Duracion una
la semana hora.







SABLES /

r =
CAPACITACI
JUIER |
" v g A % ; & . 4 e‘( 7 /" ’ I ’\ ( Nl
- ¥ ! : { ‘ ‘,'.” \ - : 3 f Ty
%/ \._:‘ ‘ ; y‘ A - . v "
O - Y N | p | y
b8 A | 4
& w
J [ \ ”

® Capacitac

* Capacitac

l de los ma

® Capacitacion te




SE CREA ESPECTATIVA A TRAVES DE UN F

PROYECTO A REALIZAR y 44

SE RETA AL ALUMNO
SE DESAFIA SU PENSAMIENTO Campos Formativos: Pensamienta Matematico

Lenguaje Y Comunicacian.

SE ORGANIZAN EQUIPOS DE TRABAJO Desarrollo Personal y Social
SE ESTABLE CEN RE G LAS Competencia: Identificacion las reglas de la clase de robadticay el uso correcta del material K nex.

Indicador (alumno): Reconoce que, dentro de una clase, existen reglas precisas, las cuales se

SELES PROPORCIONAN LOS MATERIALES [ | oatocee. o et

ELLOS GENERAN UN PLAN DE ACCION cuestionaria interactiva. - - |

RETAN AL TIEMPO PARA LOGRARLO Habilidades: Expresion, creatividad, conteo, armado,  observacion, atencian,
ENTREGAN UN PRODUCTO coordinacion motiz fina.

Procedimiento:

I.O ACC'ONAN 1-Comentar el texto, (mi clase de robdtica), y motivar a los ninos para que, por equipos, expresen suU opinion sobre el uso
del material y robats U saquen sus propias conclusiones.

LO EVALUAN 2.- Comentar con los nifios, cada una de las imagenes de la actividad No.1 pagina. 133.
3.-Recorta y pega las imagenes de la actividad No.1 de un lado de las realas de conducta a seguir u del otro, lo que no esta
permitido hacer en clase de robatica, observa bien las marcas de cada cuadro.
J.-Comentar las preqguntas, acerca de los robots que conoce.

4- Decorar los robots utilizando, diferentes materiales.
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AMPLIA EL PANORAMA EN LOS ALUMNOS PARA
ORIENTARSE A PROFESIONES DE ALTO IMPACTO

* Ingenieria industrial

* Ingenieria en sistemas
* Mecatronica

* Ingenieria electronica
* Ingenieria espacial

* Fisica

®* Quimica

* Etc.




